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Pravidla fotbalu malych forem pro mladsi a starsi pripravky

Zdkladni pravidla a organizacni ustanoveni hry pro mladsi pripravku U8-U9

Zdkladni organizacni ustanoveni

Hraci: 4+1

HFisté: 24m x 35m, s moZnou toleranci vétsi Sitky nejvySe 30 m

Branky: 2 x 5m (opatfené sitémi)

Cas: 2 x 10 minut (3-5 minut pFrestavka)

Mic: ¢. 3

»Malad doma“ je povolena, brankar smi chytit do rukou mié po pfihravce spoluhrace

Vhazovani rukama, pfihravkou nohou, nebo vyvedenim mice. Gol mlze dat tretim dotykem i hrac
vyjizdéjici ze zamezi.

Kop od branky pres pulku je zakazan, brankar smi ,vyvazet” mic, smi vyhodit mic rukou, prvni
prihravka v PU (pokutovém tzemi) je volna.

Stfidani hract opakované bez preruseni hry

Volné kopy z vlastni poloviny nesmi byt nakopnuty smérem na branku do souboje ve skrumazi
,ha tec”, ale rozehrany cilené spoluhraci.

Pravidlo I: Pocet hracu

1. Dle rozpisu soutéZe se hraje se 4 hraci v poli a brankafem na jednom ,, minihfisti“

2. Klesne-li pocet hrac¢d tymu na 4 hrace (3+1), Ize v utkani pokracovat s mensim pocétem hrach. Pro
vyrovnani sil a zachovani standardnich podminek je mozné si zapujcit hrace soupere (max. 1). Pokud
by klesl pocet na 3 hrace (2+1) a nebude mozna domluva doplnéni na pocet 4 hracd, bude hra
ukoncena. ZapUjceni nemusi byt uvedeno v poznamce zapisu o utkani.

3. Hra¢ muzZe byt docasné vyloucen na 2 min., ¢i do konce polocasu dle miry provinéni. Jeho misto
smi zaujmout dalsi hrac. Hrac bude vykazan ze hfisté Ustné bez ukazani cervené karty. Pokud by



vyloucenim klesl pocet hracli pod predepsany stav, je mozné hrat docasné o jednoho hrace méné.
Klesne-li v disledku vylouceni pocet hracud na 3, postupuje se podle bodu 2 (mozZnost pljcéeni hrace

souperova muzstva). Pokud toto feseni neni soupefem akceptovano a pocet hracl na hristi klesne
na 3 a trenéfi se nedomluvi na odpusténi trestu, hra bude ukonéena s kontumacnim vysledkem 3:0.
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Pravidlo II: Velikost a rozmisténi ,minihfist

vevy vy

1. ,,Minihfisté” je rozméru 24-35m, s moznou toleranci vétsi Sitky nejvyse 30m . ,Minihtisté” je
vymezeno postrannimi ¢arami velkého hristé, ¢arami jiné barvy, nebo pomoci nizkych met barevné
odlienych v mistech vymezujicich PU a palku hristé. Mety rozmistime s rozestupem cca 4m, aby
hraclim dostatecné ukazovaly hranici hfisté. Posunuté mety jsou pribézné opravovany uréenymi
osobami, kromé hraca.

2. Pokutové Uzemi je vymezeno pomyslnou ¢arou ve vzdalenosti 5,5m od brankovych ¢ar ,,minihfist”,
pres celou Sitku ,minihfisté” a tésné za postrannimi ¢arami, barevné odliSenymi metami, nebo

i praporky ve vzdalenosti 0,5-1 m od ¢ary ,,minihfisté“. Pokutové Gzemi mize byt ¢arami vymezeno

i obdélnikem jako na ,velké hraci plose”, v tom pfipadé je obdélnik o rozméru 5,5 x 16 m.
Doporuéeni pro rozhod&i: mirné prekroéeni (cca do 1 metru) PU pfi hrani rukou brankare je tieba

tolerovat, protoZe hranice neni vidét presné.

3. ,Minihfisté“ je rozmistén0 na plose velkého hristé. Je vhodné vyuzit stalych ¢ar hraci plochy
velkého hristé v rozich, ale ,,minihfisté” nesmi zasahovat az ke konstrukci stacionarnich branek! vV
pfipadé, Ze je tyC stacionarni velké branky blize nez 1 metr od ¢ary minihfisté, musi byt zajisténa
,vymékcenim“ proti narazu alespor do vyse 1,5 m.

4. Paralelni ,,minihfisté” musi od sebe byt vzddlena minimalné 1 m. Technickd zéna a zéna pro
stfidani mize byt za brankami ,minih#ist” i po stranach, véetné umisténi mezi ,,minihtisti“.

Pravidlo llI: Velikost branek

1. Branky jsou v rozméru 2m x 5m, opatfené sitémi. Neni nezbytné nutné mit stejné vypadajici
branky na obou ,,minihtistich“.

2. Branky je potreba zajistit proti samovolnému prevraceni.

3. Na brankach je nepfipustna reklama na cigarety, alkohol, hazardni hry, sazkové spolecnosti
a erotiku a jind nevhodna propagace (nasili, rasismus, apod.).

Pravidlo IV: Hraci doba

Cas hry je2 x 10 minut. S 3-5minutovou prestavkou bez odchodu do kabin.
Pravidlo V: Mi¢

V kategoriich U6-U9 se hraje s mici o velikosti €. 3, hmotnost: 250-310 g, obvod: 57-62cm.
Doporuceni pro trenéry: Dobré je mit mice odlehcené a mit jich na utkani dostatek, aby se zbytecné
neztracela doba hry béhanim pro mice.

Pravidlo VI: Pozdrav po utkani

Po skonceni utkani se hradi pozdravi hokejovym zplisobem (ruce si podaji, nebo si placnou vsichni
hraci).



Pravidlo VII: Stfidani hraca

1. Stfidani je opakované a lze je provadét v prerusené hrei neprerusené hre. Hrac, ktery byl
vystfidan, se smiv témzZe utkdni znovu vratit na hraci plochu a zlcastnit se dalsi hry. Stfidani se tyka
vsech hracd uvedenych v zapise o utkani. Hradi, ktefi jdou na hraci plochu, musi byt pfipraveni
u lavicky pro pftislusniky druzstva v prostoru technické zény, a hraci, ktefi z hraci plochy odchazeji, ji
mohou opustit kdekoliv, tedy i na opacné strané hraci plochy, za brankou apod. Neni omezen
celkovy pocet sttidani, ani pocet stfidani jednoho hrace, vyménény hrac se mize zapojit do hry
kdykoliv vyse uvedenym zplsobem. Za spravné provadéni vymeény hracd i jejich spravny pocet
na hraci plose zodpovi- da trenér, ¢i vedouci druzstva. St¥idani hracli nemusi byt oznameno
rozhodc¢imu, ale hraci musi vbihat do pole stdle z prostoru ,stfidacky” z jednoho mista (rozhodci
posuzuje stridani tak, Ze pokud néjaké vteriny zlistane vice hracli na hfisti, protoZe déti jesté nestadili
zareagovat na kfik trenéra ,,stfidame” tak nereaguje, popfipadé vrati mi¢ do vyhody tém, kdo ho
méli, kdyZ se na hrace s micem sesypalo hodné hracli soupere diky mnozstvi na hfisti).

Pravidlo VIII: Zakazana hra

Hraje se podle pravidla 12 pravidel fotbalu s témito odchylkami:

1. Pokud je zahrana ,mala dom(”“, brankar ji smi chytit rukama. Mic¢ vhozeny rukama autovym
vhazovanim nesmi brankar chytit do ruky, ale smi si jej rukama sklepnout na zem v pokutovém
Uzemi. Rozhodc¢i by mél tento moment posuzovat velmi s nadhledem a netrestat brankare za to, kdyz
si mi¢ srazi rukama nékde v oblasti hranice PU.

2. Pokud se dotkne mice brankar rukou opétovné poté, co jej z rukou pustil, aniz by se mezitim nékdo
jiny mi¢e dotknul, je tym potrestan nepiimym volnym kopem z hranice PU na vertikalni linii
prestupku. Pokud ma brankar mi¢ v ruce, nesmi mu byt branéno v rozehravce v pokutovém tzemi.

3. Odehraje-li brankafr ¢i hrac pri kopu od branky, vykopu z ruky, nebo volném kopu ze svého
pokutového izemi mimo néj mi¢ nohou, musi jim zahrany mi¢ dopadnout na vlastni polovinu
,malého hristé“, nebo se mice musi dotknout na vlastni poloviné jiny hrac drive, nez mic prejde
pomyslnou pulici ¢aru. Poruseni pravidla je trestano neprimym volnym kopem z pomysliné palici ¢ary
v misté, kde ji mi¢ pfesel. Rozhod¢i muze uplatnit pravidlo o ponechani vyhody ve hie soupefi.

V rozehrani mice rukou neni brankar omezen.

4. Volné kopy na Utocné poloviné jsou pfimé. Volné kopy na obranné poloviné musi byt rozehrany
pfihravkou, nikoliv nakopem vzduchem na branku, a to véetné volného kopu po odebrani mice pfi
prekopnuti poloviny vzduchem (snaha o rychlou rozehru a prekvapeni soupere, zamezeni vyuzivani
»hakopavacd” alespof z velké vzdalenosti). Utogici hra¢ nesmi pfi provadéni volnych kop( brénit
brankafi v PU ve hte (¢asto se dé&je pfi hranim tzv. na te¢, kdy rozehravajici kope na branku a Gtodici
jde clonit brankafi a tlaci se do néj).

5. Pokud brankar chytil mi¢ ve hie do ruky, ma se snazit dat mi¢ na zem nebo rozehrat co nejrychleji.
Pokud hrac s rozehravkou z ruky otali, rozhod¢i mizZe pouze napovédét, aby uz rozehral. Pravidlo
rozehravky do 6 vtefin od chyceni mice do rukou neplati.

6. Pfi nesportovnim chovani ¢i hrubém zakroku muze rozhod¢i hraée docasné vyloucit na 2 min., Ci
do konce poloviny dle miry provinéni. Hra¢ bude vykazan ze hristé Ustné bez ukazani cervené karty.
Jeho misto smi zaujmout dalsi hrac. Pokud by vyloucenim klesl pocet hracd pod predepsany stav, je
mozné hrat docasné o jednoho hrace méné. Pokud je provinéni na konci 1.polocasu, prenasi se

dvouminutovy trest do 2.polocasu.



Pravidlo IX: Standardni situace

1. Zahajeni hry a los. Los volby strany se provadi na ,minihfisti“.

2. Vykop. Pti vykopu z poloviny htisté jsou hraci soupete vzdaleni od mi¢e nejméné 3m na vlastni
poloviné , minihfisté”.

3. Vhazovani se provadi vhozenim rukama, rozehranim nohou, nebo vyvedenim mice do hristé.
Nejblizsi branici hrac¢ smi byt nejblize 1 metr od vhazujiciho ¢i vyjizdéjiciho hrace. To, zda je mic

v zamezi, je rozhod¢im posuzovano pokud mozno presné, ale pokud ma hrac snahu mi¢ dostihnout
a neni zfetelné, zda se mu to zcela povedlo, nechava rozhod¢i pokracovat ve hie. Branka dosazena
rozehravajicim hraéem neplati prvnim ¢i druhym dotykem, tfetim jiz ano (jde o to umoznit hracim,
ktefi vyjedou ze zdmezi a jsou jiz tedy normalné ve hre, aby se v ni mohli chovat normalné).
Minimalni ¢innost hrace pro uznani gélu je v nasledujicim odkazu: https://youtu.be/Tljprgtki3E

4. Kop z rohu. Plati ustanoveni pravidla 17 Pravidel fotbalu.

5. Kop od branky se provadi tak, e mi¢ bude umistén v PU v prostoru pied brankou. Hra¢i mohou
po kopu od branky svého tymu prevzit mi¢ v PU, aZ poté smi vbéhnout do pokutového Gzemi hraci
soupere. Kopem od branky neni mozné prekopnout pomysinou polovinu bez doteku spoluhrace i
dopadu mice na zem na vlastni poloving, viz p. VIII. bod 3. V rozehrani mice rukou neni brankar
omezen. Brankar mlZe namisto kopu od branky s micem také sam zacit opakované hrat nohou, tzv.
,vyvedeni“, ale v tom pFipadé smi byt po prvnim doteku nohou napadan v PU a nesmi brat mi¢ znovu
do ruky. Pokud hrac s rozehravkou otali a stale ma mic v ruce, rozhod¢i mize pouze napovédét, aby
uz rozehrdl (cca po 10 s). Tato ndpovéda by méla ale byt prioritné na trenérech. Pokud hrac
nereaguje a stéle drzi mi¢ v ruce, mlZe si jej rozhodc¢i vyZadat a dat jej soupefi k rozehravce
nepfimého volného kopu na poloviné. Pokud bude PU vymezeno &irami jako obdélnik, dohlizi
rozhod¢i na to, aby branici hraci byli pfi kopu od branky vidy za pomysinou ¢arou PU, ktera je pres
celou Sitku hristé.

6. Volny kop. VSechny volné kopy na utocné poloviné jsou pfimé. Volné kopy na obranné poloviné
musi byt rozehrany pfihravkou, nikoliv nakopem vzduchem na branku, a to véetné volného kopu

po odebrani mice pfi prekopnuti poloviny vzduchem (snaha o rychlou rozehru a pfekvapeni soupere,
zamezeni vyuzivani ,,nakopavacia” alespon z velké vzdalenosti). Pti provadéni volnych kopl musi byt
hraci soupere nejméné 5m od mista prestupku.

7. Pokutovy kop je zahravan ze vzdalenosti 7m. Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu.

Pravidlo X: Vystroj hraca

Plati ustanoveni pravidla 7 Pravidel fotbalu, ale neni dovoleno hrat s kopackami s vyménitelnymi
koliky. Oba tymy oddilu maji jednu sadu dres(, nebo se souhlasem rozhodci ho alespori stejnou
barevnou kombinaci dresu.

Pravidlo XI: Vysledek utkani, rozhodci

1. Rozhodéi nemusi byt delegovan FACR . Utkani mohou fidit sami trenéfi, nebo pravidel znali
oddilovi rozhodci starsi 13 let. (Ukazuje se, Ze pokud tomu tak je, tak i dospéli reaguji mnohem
klidnéji a vstficnéji, navic soucasni 13 leti jiz prosli hrou na malych hfistich a znaji tedy pravidla.)

2. Muzstvo domacich vidy pofizuje zapis o utkani.



Pravidlo Xll: Nevhodné chovani divaku i funkcionart

1. Divaci maji zakaz vstupu na hfisté a z(stdvaji v prostorech vyhrazenych pro divaky. V pfipadé
nevhodného chovani divaku ¢i ¢lend realizanich tym0 nasleduji tti kroky jednani rozhodc¢iho smérem
k aktérdm nevhodného chovani.

1.1. Vyzve aktéry klidnou formou k uklidnéni, popfipadé pozada vedouci ¢i trenéry, aby s uklidnénim
situace pomohli. Doporuceni pro rozhod¢i: doporucujeme toto udélat v zastavené hre a to na malou
vzdalenost a velmi klidnou domluvou. ,Pokud budou na déti takto kficet i ostatni rodi¢e, nepomuize
to zejména détem. Prosim, abyste toto zvazil a pomohl mi v rozhodovani......“ Pokud by tato domluva
nepomohla, rozhodci opét velmi klidné a slusné pokracuje bodem 3. Cilem je uklidnit atmosféru pro
hru déti. Fandit, ale neurdzet a neprovokovat!

1.2. VykazZe aktéry z prostor( uréenych pro divaky u ,,minihtisté”. V pripadé, Ze je prostor pro divaky
bezprostfedné u ¢ar ,,minihfisté”, vykaze aktéry do vzdalenych prostor a pozada poradatele o
zajiSténi pozadavku. Vzddalené prostory jsou takové, odkud neni mozné ovliviiovat déni na hfisti
bezprostredné fyzickou pfitomnosti ¢i kiikem.

2. Pokud ani toto nepomze, ukonci utkani a vSe uvede do zapisu o utkani.

3.V pfipadé, Ze tymy nesouhlasi s postupem rozhodc¢iho, mohou prostrednictvim rozhodciho
uplatnit protest a dale se postupuje dle platného disciplinarniho fadu.

Zdkladni pravidla a organizacni ustanoveni hry pro starsi pripravku U10-U11

Zdkladni organizacni ustanoveni

Hradi: 5+1

HFisté: 24-27m x 40-45m Branky: 2m x 5m (opatifené sitémi)

Cas: 2 x 10 (skupina o 5 tymech), 2 x 12 minut (skupina o 4 tymech) - (3-5 minut piestavka),
Mic: 4, po dohodé muze byt i 3.

»Mala doml“ neni povolena, brankar nesmi chytit do rukou mic¢ pfihrany spoluhracem
Vhazovani rukama

Kop od branky pres pllku je zakazan, brankar smi ,vyvazet” mi¢, pokud se trenéfi nedomluvi jinak.
Prvni ptihravka v PU je volna.

vo

Stfidani hraca je opakované bez preruseni hry

Volné kopy z vlastni poloviny nesmi byt nakopnuty smérem na branku do souboje ve skrumazi
,ha tec”, ale rozehrany cilené spoluhraci.

Pravidlo I: Poéet hraca

1. Hraje se s 5 hraci v poli a brankarem.

2. Klesne-li pocet hrac¢d tymu na 5 hraca (4+1), Ize v utkani pokracovat s mensim poctem hraca. Pro
vyrovnani sil a zachovani standardnich podminek je mozné si se souhlasem soupete zapuijcit jeho

6



hrace (max. 1). Pokud by klesl pocet na 4 hrace (3+1) a nebude mozna domluva doplnéni na pocet 5
hracd, bude hra ukoncéena. ZapGjéeni nemusi byt uvedeno v pozndmce zapisu o utkani.

3. Hra¢ muzZe byt docasné vyloucen na 2 min., ¢i do konce Ctvrtiny dle miry provinéni. Jeho misto
smi zaujmout dalsi hrac. Hra¢ bude vykdzan ze hristé Ustné bez ukazani cervené karty. Pokud by
vylouc¢enim klesl pocet hracl pod predepsany stav, je mozné hrat docasné o jednoho hrace méné.
Klesne-li v disledku vylouceni pocet hracd na 4, postupuje se podle bodu 2 (moznost pljceni hrace
soupefova muzstva). Pokud toto feSeni neni soupefem akceptovano a pocet hracd na hristi klesne
na 3 a trenéfi se nedomluvi na odpusténi trestu, hra bude ukoncéena s kontumacnim vysledkem 3:0.

Pravidlo II: Velikost, podet a rozmisténi ,minihfist”

1. ,Minihfisté” jsou rozméru 24-27m x 42-46m. Lepsi je hfisté sSirsi. ,Minihristé” je vymezeno
postrannimi ¢arami velkého hristé, ¢arami jiné barvy, nebo pomoci nizkych met barevné odliSenych
v mistech vymezujicich PU a palku hfité. Mety rozmistime s rozestupem do 4m, aby hraédm
dostatecné ukazovaly, kde je hranice hfisté. Posunuté mety jsou pribézné opravovany uréenymi
osobami.

2. Pokutové uzemi je vymezeno pomysinou ¢arou ve vzdalenosti 5,5m, od brankovych car
,minihfist”, pres celou $itku ,minihfisté” a na postrannich ¢arach, barevné odlisenymi metami, nebo
i pfidavnymi metami za ¢arou ,,minihristé“. Pokutové uzemi mlze byt ¢arami vymezeno i obdélnikem
jako na ,velké hraci plose”, v tom pfipadé je obdélnik o rozméru 5,5 x 16m. Doporuceni pro rozhodci:
mirné prekroceni (cca 1 metr) PU pfi hrani rukou brankare je tieba tolerovat, protoze hranice neni
vidét presné.

3., Minihfisté“ jsou rozmisténa na plose velkého hfisté. Je vhodné vyuzit stalych car hraci plochy
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velkého hristé v rozich, ale ,,minihfisté” nesmi zasahovat az ke konstrukci stacionarnich branek! V
e Mu

pfipadé, Ze je tyC stacionarni velké branky blize nez 1 metr od ¢ary ,minihfisté”, musi byt zajiSténa
,vymékcenim“ proti narazu alespon do vyse 1,5 m.

4. Paralelni ,,minihfisté”“ musi od sebe byt vzdalena minimalné 1 m. Technicka zéna a zéna pro
stfidani mazZe byt za brankami ,,minihfist” i po strandach, v€etné umisténi mezi ,minihfisti“.

Pravidlo lll: Velikost branek

1. Branky jsou v rozméru 2m x 5m, opatfené sitémi. Neni nezbytné nutné mit stejné vypadajici
branky na obou ,,minihtistich”.

2. Branky je potfeba zajistit proti samovolnému prevraceni.

3. Na brankach je nepfipustna reklama na cigarety, alkohol, hazardni hry, sazkové spolecnosti
a erotiku a jind nevhodna propagace (nasili, rasismus, apod.).

Pravidlo IV: Hraci doba

Cas hry je 2 x 10 (skupina o 5 tymech), 2 x 12 minut (skupina o 4 tymech) s 3-5minutovou prestavkou,
bez odchodu do kabin.

Pravidlo V: Mic

V kategoriich U10 — U11 se hraje s mici o velikosti ¢. 4, hmotnost: 290-390g, obvod: 63-66cm, nebo
s mici o velikosti ¢. 3, hmotnost: 250- 310g, obvod: 57-62cm.



Pravidlo VI: Pozdrav pred a po utkani

Pred a po skonceni utkani se hraci pozdravi hokejovym zplisobem (ruce si podaji, nebo si placnou
vSichni hraci).

Pravidlo VII: Stfidani hraéa

1. Stfidani je opakované a lze je provadét v prerusené hiei neprerusené hre. Hrac, ktery byl
vystfidan, se smiv témzZe utkdni znovu vratit na hraci plochu a zlcastnit se dalsi hry. Stfidani se tyka
vSech hraca uvedenych v zapise o utkani. Hraci, ktefi jdou na hraci plochu, musi byt pfipraveni
u lavicky pro pfrislusniky druzstva v prostoru technické zény, a hradi, ktefi z hraci plochy odchazeji, ji
mohou opustit kdekoliv, tedy i na opacné strané hraci plochy, za brankou apod. Neni omezen
celkovy pocet sttidani, ani pocet stfidani jednoho hrace, vyménény hrac se mize zapojit do hry
kdykoliv vy$e uvedenym zplsobem. Za spravné provadéni vymeény hracd i jejich spravny pocet
na hraci plose zodpovida trenér, ¢i vedouci druZstva. V pfipadé, Ze rozhoddi zjisti vyssi pocet hracu
z jednoho tymu na hraci ploSe, hru prerusi (pokud neuplatni vyhodu ve hie) a upozorni trenéra, aby
prebyvajici hrace odvolal z hraci plochy. Hru navaze NVKv misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni
hry. Pokud byl uvniti PU, pak je rozehra z hranice PU.

Pravidlo VIII: Zakazana hra

Hraje se podle pravidla 12 pravidel fotbalu s témito odchylkami:

1. Pokud je zahrana ,mald dom(“, brankar ji nesmi chytit rukama. Pokud brankar chyti rukou ,,malou
dom@“ od svého spoluhrace, bude tym potrestan nepfimym volnym kopem z hranice PU na vertikaln{
linii prestupku. Mi¢ po vhazovani chytit do rukou nesmi.

2. Pokud se dotkne mice brankar rukou opétovné poté, co jej z rukou pustil, aniz by se mezitim nékdo
jiny mice dotknul, je tym potrestan nepiimym volnym kopem z hranice PU na vertikalni linii
prestupku. Pokud ma brankar mi¢ v ruce, nesmi mu byt branéno v rozehravce v pokutovém tzemi.

3. Odehraje-li brankafr ¢i hrac pfi kopu od branky, vykopu z ruky, nebo volném kopu ze svého
pokutového izemi mimo néj mi¢ nohou, musi jim zahrany mic¢ dopadnout na vlastni polovinu
,malého hristé”, nebo se mice musi dotknout na vlastni poloviné jiny hrac dfrive, nez mic prejde
pomyslnou pulici ¢aru. Tato podminka plati i pro ostatni hrace ve vlastnim pokutovém uzemi, byl-li
mic pred tim ze hry (pfi rozehrani standardni situace). Poruseni pravidla je trestano nepfimym

volnym kopem z pomysliné palici ¢ary v misté, kde ji mi¢ presel. Rozhod¢i mize uplatnit pravidlo
o ponechani vyhody ve hie soupefi. V rozehrani mice rukou neni brankar omezen.

4. Volné kopy na obranné poloviné musi byt rozehrany pfihravkou, nikoliv ndkopem vzduchem
na branku, a to véetné volného kopu po odebrdni mice pfi prekopnuti poloviny vzduchem (snaha
o rychlou rozehru a pfekvapeni soupere, zamezeni vyuzivani ,,nakopavacia“ alespon z velké
vzdalenosti).

5. Pokud brankar chytil mi¢ ve hie do ruky, ma se snazit dat mi¢ na zem nebo rozehrat co nejrychleji.
Pokud hrac s rozehravkou z ruky otali, rozhod¢i mizZe pouze napovédét, aby uz rozehral. Pravidlo
rozehravky do 6 vtefin od chyceni mice do rukou neplati.

6. Pfi nesportovnim chovani ¢i hrubém zédkroku muizZe rozhod¢i hrace docasné vyloudit na 2 min., Ci
do konce ¢tvrtiny dle miry provinéni. Hrac¢ bude vykazan ze htisté astné bez ukazani cervené karty.
Jeho misto smi zaujmout dalsi hrac. Pokud by vyloucenim klesl pocet hraca pod predepsany stav, je
mozné hrat do¢asné o jednoho hrace méné. Pokud je provinéni na konci 1.polocasu, pfenasi se
dvouminutovy trest do zacatku 2.polocasu.



Pravidlo IX: Standardni situace

1. Zahajeni hry a los. Los volby strany se provadi na ,minihfisti“.

2. Vykop. Pti vykopu z poloviny htisté jsou hraci soupete vzdaleni od mi¢e nejméné 3m na vlastni
poloviné , minihfisté”.

3. Vhazovani se provadi rukama nad hlavou. Nejblizsi branici hra¢ ma byt nejméné metr

od vhazujiciho hrace. To, zda je mic v zdmezi, je rozhod- ¢im posuzovano pokud mozno presné, ale
pokud ma hrac snahu mi¢ dostihnout a neni zfetelné, zda se mu to zcela povedlo, nechava rozhodci
pokracovat ve hte.

4. Kop z rohu. Plati ustanoveni pravidla 17 Pravidel fotbalu.

5. Kop od branky se provadi tak, ze mi¢ bude umistén v PU v prostoru pred brankou. Hraéi soupere
jsou pfi kopu od branky mimo PU. Hraci mohou po kopu od branky svého tymu prevzit mi¢ v PU, az
poté smi byt v pokutovém tzemi branéni. Hraci soupete jsou pfi kopu od branky mimo PU. Kopem
od branky neni mozné prekopnout pomysinou polovinu bez doteku spoluhrace ¢i dopadu mice

na zem na vlastni poloving, viz p. VIII, bod 3. V rozehrani mice rukou neni brankar omezen.

6. Pokud brankar chytil mi¢ ve hie do ruky, ma se snazit dat mi¢ na zem nebo rozehrat co nejrychleji.
Pokud hrac s rozehravkou otdli a nehraje s mi¢em, rozhod¢i mlze pouze napovédét, aby uz rozehral
(cca po 10 s). Tato ndpovéda by méla ale byt prioritné na trenérech. Pokud podle rozhodciho hrac
umyslné nereaguje a nehraje s micem, mize si jej rozhodc¢i vyZzadat a dat jej soupefi k rozehravce
neprimého volného kopu na poloviné.

7. Pokud bude PU vymezeno ¢arami jako obdélnik, dohliZi rozhodéi na to, aby branici hraci byli pfi
kopu od branky vidy za pomysinou ¢arou PU, ktera je pfes celou $itku hfisté.

8. Volny kop. Volné kopy na obranné poloviné musi byt rozehrany pfihravkou, nikoliv ndkopem
vzduchem na branku, a to véetné volného kopu po odebrani mice pfi pfekopnuti poloviny vzduchem
(snaha o rychlou rozehru a prekvapeni soupefre, zamezeni vyuzivani ,nakopavaci” alespon z velké
vzdalenosti).

9. Pfi provadéni volnych kopl musi byt hraci soupere nejméné 5m od mista prestupku.
10. Pokutovy kop je zahravan ze vzdalenosti 7m, dale plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu.

Pravidlo X: Vystroj hraca

Plati ustanoveni pravidla 7 Pravidel fotbalu, ale neni dovoleno hrat s kopackami s vyménitelnymi
koliky. Hrac musi nastoupit v chranicich.

Pravidlo XI: Vysledek utkani, rozhodci

1. Rozhodé&i nemusi byt delegovan FACR ani jeho slozkami. Utkdni mohou fidit sami trenéfi, nebo
pravidel znali oddilovi rozhoddi starsi 13 let. (Ukazuje se, Ze pokud tomu tak je, tak i dospéli reaguji
mnohem klidnéji a vstticnéji, navic soucasni 13leti jiz prosli hrou na malych hftistich a znaji tedy
pravidla.)

2. Muzstvo domacich vidy pofizuje zapis o utkani.



Pravidlo Xll: Nevhodné chovani divaku i funkcionart

1. Divaci maji zakaz vstupu na hfisté a z(stdvaji v prostorech vyhrazenych pro divaky. V pfipadé
nevhodného chovani divaku ¢i ¢lend realizanich tym0 nasleduji tti kroky jednani rozhodc¢iho smérem
k aktérdm nevhodného chovani.

1.1. Vyzve aktéry klidnou formou k uklidnéni, popfipadé pozada vedouci ¢i trenéry, aby s uklidnénim
situace pomohli. Doporuceni pro rozhod¢i: doporucujeme toto udélat v zastavené hre a to na malou
vzdalenost a velmi klidnou domluvou. ,Pokud budou na déti takto kficet i ostatni rodi¢e, nepomuize
to zejména détem. Prosim, abyste toto zvazil a pomohl mi v rozhodovani......“ Pokud by tato domluva
nepomohla, rozhodci opét velmi klidné a slusné pokracuje bodem 3. Cilem je uklidnit atmosféru pro
hru déti. Fandit, ale neurdzet a neprovokovat!

1.2. VykazZe aktéry z prostor( uréenych pro divaky u ,,minihtisté”. V pripadé, Ze je prostor pro divaky
bezprostfedné u ¢ar ,,minihfisté”, vykaze aktéry do vzdalenych prostor a pozada poradatele o
zajiSténi pozadavku. Vzddalené prostory jsou takové, odkud neni mozné ovliviiovat déni na hfisti
bezprostredné fyzickou pfitomnosti ¢i kiikem.

2. Pokud ani toto nepomze, ukonci utkani a vSe uvede do zapisu o utkani.

3.V pfipadé, Ze tymy nesouhlasi s postupem rozhodc¢iho, mohou prostrednictvim rozhodciho
uplatnit protest a dale se postupuje dle platného disciplinarniho fadu.
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